
Аннотация дополнительной общеобразовательной общеразвивающей 

программы технической направленности «VR/AR» 

Направленность (профиль) общеразвивающей программы. 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «VR/AR» 

технической направленности.  

Программа курса построена таким образом, чтобы обучающиеся получили 

начальные знания и опыт для проектирования и разработки VR/AR контента, получили 

навыки работы с современным оборудованием, что позволяет приобрести представление 

об инновационных профессиях будущего: дизайнер виртуальных миров, продюсер AR 

игр, режиссер VR фильмов, архитектор адаптивных пространств, дизайнер интерактивных 

интерфейсов в VR и AR и др. В программе рассматриваются технологические аспекты 

реализации систем виртуальной и дополненной реальности: специализированные 

устройства, этапы создания систем VR/AR реальности, их компонентов, 3D-графика для 

моделирования сред, объектов, персонажей, программные инструментарии для 

управления моделью в интерактивном режиме в реальном времени. Представлен опыт и 

продукция компаний, занимающих лидирующие позиции в области разработки 

программного и аппаратного обеспечения для VR/AR систем. 

В основу программы курса «Разработчик виртуальной и дополненной реальности» 

заложены принципы практической направленности - индивидуальной или коллективной 

проектной деятельности. В совокупности это приводит к возможности осознанного 

выбора будущей специальности. 

Содержание программы выстроено таким образом, чтобы помочь учащемуся 

постепенно, шаг за шагом раскрыть в себе творческие возможности и самореализоваться в 

современном мире. 

Программа позволяет учащимся сформировать уникальные базовые компетенции 

по работе с VR/AR технологиями путем погружения в проектную деятельность. 

Отличительной особенностью программы является то, что основной формой обучения 

является метод решения практических ситуаций. 

Адресат общеразвивающей программы 

Программа адресована  учащимся  14-17 лет. 

Принцип формирования учебных групп. Средний школьный возраст 

рассматривается как весьма важный этап развития в силу того, что происходящие в этом 

возрасте, изменения являются существенными для правильной оценки закономерностей 

развития в более позднем периоде. В рассматриваемый период интенсивно происходит 

развитие самосознания. Это выражается, прежде всего, в возникновении 3 чувства 



взрослости. Сущность его состоит в том, что подросток испытывает огромное стремление 

к самоутверждению себя как личности равной взрослому, требует, чтобы с ним считались, 

уважали его мнение. Характерной чертой ребенка данного возраста можно назвать его 

специфическую селективность: интересные дела или интересные занятия являются очень 

увлекательными для ребят, поэтому теперь они могут довольно долго сосредотачиваться 

на чѐм-то одном. Организация процесса учебы и воспитания должна быть таковой, чтобы 

у подростка не было возможности, времени или желания отвлекаться от учебного 

процесса на посторонние дела. 

Наполняемость в группе 7-12 человек.  

Режим занятий 

Занятия проводятся 1 раз в неделю по 2 часа. Продолжительность занятия 40 

минут. Перерыв между занятиями 10 минут.  

Объем общеразвивающей программы- 68 часов.  

Срок освоения общеразвивающей программы – 36 недель, 9 месяцев, 1 учебный 

год.  

Уровень общеразвивающей программы – «Стартовый уровень». Программа 

предусматривает усвоение основ знаний по теории и практике моделирования и 

реализация моделей на базе  VR/AR технологии.  

Формы обучения - фронтальная, индивидуально-групповая, групповая.  

Виды занятий - практическое занятие, индивидуальная работа, соревнования. 

Формы подведения итогов реализации дополнительной общеразвивающей 

программе: практическое занятие, педагогическое наблюдение, опрос, тест, итоговая 

диагностическая работа. 
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